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HACKATHON BRASILIA MAIS Tl 2025
Regulamento

A 72 Edicdo da Mostra de Tecnologia Brasilia Mais Tl, promovida pelo Sindicato das
Industrias da Informacdo do Distrito Federal (SINFOR), anuncia a abertura das inscricdes
para o Hackathon Brasilia Mais Tl 2025.

1. DO OBIJETIVO

1.1 O Hackathon Brasilia Mais Tl 2025 tem como tema central: [INSERIR TEMA
DEFINITIVO AQUI], com o propdsito de estimular a criacdo de solucdes tecnoldgicas
inovadoras voltadas a melhoria da qualidade de vida da populac¢do do Distrito Federal.

1.2 As solugdes deverdo ser projetadas ou desenvolvidas para o formato de: Aplicativos
mobile (Android/iOS) ou Plataformas web (front e back-end) ou Painéis de gestdo e
analise de dados.

1.3 Espera-se que as solugdes atendam diferentes perfis de usudrios, considerando
aspectos como acessibilidade, linguagem clara e interface amigavel.

1.4 Os projetos premiados deverdo entregar o protétipo navegavel, cédigo fonte, manual
de instalacdo e documentacdo técnica, material de apoio para o entendimento da
solucdo, em até 10 dias corrido a contar da data da premiacao.

2. DATAS E LOCAL

2.1 O Hackathon sera realizado nos dias 19, 20 e 21 de agosto de 2025, durante a 72
Mostra de Tecnologia Brasilia Mais Tl, no Centro de Convenc¢des Ulysses Guimaraes —
Brasilia/DF, em espaco a ser informado pelos organizadores.

3. INSCRICOES

3.1 As inscricdes s3o GRATUITAS e LIMITADAS e DEVERAO ser feitas de 12/06 a
30/06/2025, pelo site: http://www.brasiliamaisti.com.br/hackathon

3.2 As inscrigdes serao encerradas na data prevista no item 3.1, ou quando atingir o
numero maximo de equipes inscritas.

3.3 Poderao se inscrever pessoas fisicas com idade minima de 16 anos.
3.4 As vagas sao limitadas a 15 equipes e cada equipe devera conter 6 participantes.

3.5 Cada equipe deverd eleger um coordenador. Este devera fazer a inscricao dos demais
membros e sera o ponto de contato com os organizadores do evento.
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3.6 Recomenda-se que cada equipe tenha ao menos um(a) integrante com
conhecimentos em: Programacao (back-end); UX/Ul ou front-end; Gest3o de projetos ou
inovacao.

3.7 As instituicOes de ensino poderdo inscrever mais de uma equipe. Contudo, caso o
numero total de equipes inscritas ultrapasse o limite de 15 (quinze), a comissdo
organizadora realizara uma avaliacdo interna para garantir a diversidade institucional e
o equilibrio entre os participantes. Neste caso, podera ser limitada a quantidade de
equipes aprovadas por instituicdo, priorizando a representatividade de diferentes
escolas e faculdades no evento.

4. PROGRAMAGAO OFICIAL

19 de agosto (terga-feira)

- 09h00 — Langamento do desafio

- 11h30 - Palestra introdutdria sobre o tema

-12h30 - Almocgo

- 14h00 — Abertura da Sala de desenvolvimento

- 16h30 — Café com criatividade

- 20h00 — Encerramento do dia

20 de agosto (quarta-feira)

- 08h30 — Café da Manha

- 09h00 — Palestra Magna

- 10h00 - Inicio da maratona de desenvolvimento
-12h30 - Almocgo

- 14h00 — Retorno para maratona de desenvolvimento
- 16h30 — Café com criatividade

- 20h00 — Encerramento do dia

21 de agosto (quinta-feira)

- 08h30 — Café da Manha

- 09h00 — Retomada a maratona de desenvolvimento
- 12h00 - Hordrio limite para entrega dos projetos (*)
-12h30 - Almocgo

- 13h30 — ApresentacOes das equipes para a banca avaliadora
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- 19h00 — Premiacao oficial no palco principal.

- 16h30 — Avaliacao

5. PARTICIPAGCAO

5.1 A participacdo é gratuita, voluntaria e intransferivel.

5.2 E obrigatdria a presenca em todas as atividades oficiais.

5.3 Cada participante devera levar seu prdprio notebook.

5.4 Ainternet sera oferecida via Wi-Fi, com suporte técnico no local.
6. AVALIACAO E CRITERIOS

6.1 Os projetos serdo avaliados por uma banca multidisciplinar com base nos seguintes
critérios:

Aderéncia ao tema;
Impacto social;

Inovacao;

Viabilidade técnica;
Qualidade da apresentacgao.
Usabilidade UX

(*) A ndo entrega dos documentos no hordrio previsto neste regulamento, acarretara na
perda de pontos na avaliacdo final.

6.2 Da apresentacao

Cada equipe tera até 10 minutos para apresentar sua solucdao, sendo 5min para
apresentar e 5min para tirar duvidas.

6.3. Da Banca Avaliadora

A banca avaliadora do Hackathon Brasilia Mais Tl 2025 serd composta por um grupo
multidisciplinar de especialistas convidados, incluindo:

Representantes do setor publico ligados a tematica do desafio;

Profissionais de tecnologia e inovacdo com notdrio conhecimento no desenvolvimento
de solucgdes digitais;

Empreendedores, investidores ou representantes de startups;
Académicos e pesquisadores da area de Tecnologia da Informacao;

Especialistas em design, experiéncia do usuario e impacto social.
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6.4. A composicao exata da banca sera divulgada no site oficial do evento com
antecedéncia minima de 7 (sete) dias Uteis antes do inicio do Hackathon.

6.5. A banca serd responsavel por avaliar os projetos apresentados de forma
independente, com base nos critérios estabelecidos no item 6.1 deste regulamento. Suas
decisdes serdo soberanas e irrecorriveis.

6.6 As decisGes da banca avaliadora relacionadas a pontuacdo e classificacdo dos
projetos sdo soberanas e inquestionaveis, ndo cabendo recursos quanto ao mérito das
avaliagdes.

§12 — Serd admitida a apresentacdo de contestacdes apenas nos casos em que alguma
equipe identificar possiveis irregularidades que contrariem este regulamento ou
comprometam a lisura da competicdo, especialmente em situacGes que possam
fundamentar a desclassificagdo de uma ou mais equipes.

§22 — As contestacdes deverdo ser enviadas por escrito ao e-mail oficial do evento
(contato@brasiliamaisti.com.br), no prazo maximo de 24 (vinte e quatro) horas apés a
divulgacdo dos resultados, contendo descri¢cao clara dos fatos e a indicagdao do item do
regulamento supostamente descumprido.

§32 — As contestagdes serdo analisadas por uma comissdao especial designada pela
organizacao, distinta da banca avaliadora, que emitira parecer conclusivo no prazo de
até 10 (cinco) dias uteis.

§49 — Na&o serdao analisadas contestacdes genéricas, ofensivas ou baseadas em
discordancias subjetivas sobre notas atribuidas.

7. PREMIACAO

7.1 As 3 melhores solugdes receberdo prémios em dinheiro:

- 12 |ugar: RS 10.000,00

- 22 lugar: RS 6.000,00

- 32 Jugar: RS 4.000,00

8. DISPOSICOES GERAIS

8.1 Os projetos devem ser inéditos e desenvolvidos durante o evento.

8.2 A organizacdo nao se responsabiliza por equipamentos ou objetos pessoais.

8.3 Ao se inscrever, o participante autoriza o uso de sua imagem e voz para fins de
divulgacdo.

8.4 Todos os dados serdo tratados conforme a LGPD.



BN R

9. METODOLOGIA DE AVALIAGAO DO 22 HACKATHON BRASILIA MAIS Tl 2025

A banca julgadora utilizard uma planilha-padrao de avaliagdo contendo critérios
objetivos, com pontuacdo de 1 a 5 para cada item. A nota final serd a média ponderada
dos critérios abaixo:

9.1 Critérios de Avaliagao

Critério Descrigao Peso

Grau de alinhamento da
1. Aderéncia ao Tema solugdo com o desafio |2
proposto.

Nivel de originalidade e

2.1 a
novagao criatividade da ideia.

. Potencial de beneficio direto
3. Impacto Social R . 1.5
a sociedade do DF.

Facilidade de uso,
4. Usabilidade (UX) acessibilidade, design | 1.5
intuitivo.

Exequibilidade da proposta

5. Viabilidade Técnica . L. 2
com os recursos disponiveis.

6.Qualidade da Clareza, objetividade e 1

Apresentagdo dominio durante o pitch.

9.2 Calculo Final

Cada avaliador dara notas de 1 a 5 em cada critério. A nota final serd a média ponderada
da soma dos critérios. Exemplo: Nota final = (Aderéncia x 2 + Inovagdo x 2 + Impacto x
1.5 + Usabilidade x 1.5 + Viabilidade x 2 + Apresentacdo x 1) + 10

9.3 Observagoes Finais

- Em caso de empate, serd considerada a nota mais alta nos critérios com maior peso
(aderéncia, inovagao e viabilidade técnica, nessa ordem).

- As planilhas de avaliacdo poderdo ser auditadas pela organizacdo para fins de
transparéncia.

- Todos os membros da banca deverdo assinar um termo de confidencialidade e
imparcialidade.
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Informacgdes e atualizagdes: contato@brasiliamaisti.com.br,
www.brasiliamaisti.com.br/hackathon

10. Das duvidas
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