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1. Disposig¢odes iniciais

1.1. Objetivos

As regras aplicadas neste edital foram cuidadosamente elaboradas com
base nas melhores praticas adotadas em torneios reconhecidos mundialmente,
garantindo assim um ambiente competitivo justo, seguro e estimulante para todos os
participantes.

Considerando o constante avango tecnolégico, nossas normas poderao
ser atualizadas buscando refletir essas evolucbes. Caso ocorram modificacdes
relevantes, a equipe organizadora compromete-se a comunicar através de erratas a
este edital, prontamente todos os participantes, garantindo transparéncia e

alinhamento com as novas diretrizes.

1.2. Aspectos de seguranga

1.2.1. Adverténcia de seguranga

A participacdo em competicdes de combate robdtico implica que os
competidores assumem integralmente os riscos associados a construgdo e
operacdo de seus robOs. Tais eventos apresentam perigos significativos,
especialmente na auséncia de regulamenta¢des capazes de abranger a totalidade
dos riscos inerentes as atividades desenvolvidas. Recomenda-se extrema cautela
para evitar lesdes pessoais ou a terceiros durante as fases de construgao, testes e
competicoes.

Os responsaveis pela construcdo dos robdés detém plena
responsabilidade sobre seus equipamentos, independentemente da aprovacao
prévia em inspec¢des de seguranca realizadas pelas equipes técnicas durante os
eventos. Essa responsabilidade abrange todos os aspectos relacionados a
segurancga, condigdes operacionais, projeto, conformidade normativa e adequacgao

para quaisquer finalidades especificas. Ademais, os capitdes das equipes sao
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responsaveis por todos os elementos referentes aos robés e aos integrantes de

suas equipes

1.2.2. Procedimentos e requisitos de seguranc¢a para robds de combate

A equipe de arbitragem e a comissdo gestora realizardo, de forma
obrigatdria, inspe¢des rigorosas de seguranga em cada robd participante, com o
objetivo de mitigar potenciais riscos a integridade fisica dos competidores e demais
envolvidos. Os competidores tém a obrigagdo de fornecer a equipe de inspegao
todas as informacdes relativas aos principios operacionais do robd, bem como

identificar e detalhar os potenciais perigos associados ao seu funcionamento.

1.2.3. Ativagdo e Desativagao dos Robos

A ativagdo e desativagcao dos robds constituem procedimentos criticos
para garantir a seguranca durante as competicdes. Os robds devem ser ativados
exclusivamente nas arenas de combate, nas areas designadas para testes ou
mediante autorizacdo expressa dos responsaveis pelo evento e dos oficiais de
seguranca. E imprescindivel que, no momento da ativac&o, as rodas ou sistemas de
locomocao do robé permanecam elevados, sem contato com qualquer superficie,
garantindo assim a imobilizac¢ao inicial do equipamento.

Todos os robds devem possuir um mecanismo de desligamento rapido,
que permita a desativacdo completa em até 60 segundos a partir da desconexao
manual da fonte de energia. Esta desconexao manual, conhecida como chave geral,
deve estar posicionada em local de facil acesso, com identificagao clara e instrucées

visuais explicitas quanto a direc&o para ligar e desligar.

1.2.4. Elevagio e Imobilizagcao Fora das Areas Oficiais

Robés que ndo estejam em arenas ou areas oficiais de testes devem
ser mantidos elevados ou bloqueados de modo que suas rodas ou sistemas de
locomogao ndo possam gerar movimento, mesmo que o robd esteja energizado.
Esta medida visa prevenir movimentagdes acidentais que possam causar danos ou

ferimentos.



1.2.5. Dispositivos de Travamento das Armas

Todas as armas dos robds que apresentem potencial para causar danos
fisicos devem ser equipadas com dispositivos de travamento Vvisiveis,
preferencialmente em cores vibrantes para facil identificagdo. Esses dispositivos
devem ser capazes de impedir completamente o movimento da arma, ndo podendo
depender exclusivamente do atrito para sua eficacia.

Os dispositivos de travamento devem permanecer instalados sempre que
houver qualquer fonte de energia conectada ao robd, independentemente do estado
da chave geral. Esta exigéncia aplica-se a todas as armas, independentemente da
fonte energética ou da categoria de peso do robd. O dispositivo deve assegurar a
imobilizagdo da arma durante todo o periodo em que o robd estiver fora da arena,
sendo vedado o uso de ferramentas ou objetos que desempenhem funcgdes distintas
como método de travamento, salvo se tais ferramentas estiverem exclusivamente
dedicadas a essa finalidade.

Além disso, o dispositivo de travamento deve estar firmemente fixado ao
robd, ndo podendo se desprender acidentalmente sob nenhuma circunstancia, e sua
remogcao nao pode ser pré-requisito para a desconexdo das baterias ou outras

fontes de energia.

1.2.6. Protecdao de Componentes Cortantes

Todas as partes do robd que apresentem caracteristicas pontiagudas,
afiadas ou potencialmente cortantes devem estar devidamente protegidas enquanto
o robd estiver na area de boxes, incluindo durante o transporte, a fim de minimizar
riscos de acidentes e garantir a segurancga de todos os envolvidos.

Essas diretrizes s&o essenciais para assegurar um ambiente competitivo
seguro e controlado, minimizando riscos e promovendo a responsabilidade técnica e

operacional dos participantes.

1.3. Material Motivador
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As regras de combate se baseiam no padrdo da Robot Fighting

League "Standard Ruleset". Principais pontos adaptados:

e Responsabilidade e Seguranca: Todos os participantes constroem e operam
seus robds por conta e risco, evitando que o combate aos robds seja
potencialmente perigoso. As regras enfatizam cuidados para evitar lesbes e
danos as pessoas e propriedades.

e (ategorias de Peso: Os robds sao divididos em classes de peso especificas
(Fairyweight, Hobbyweight e Beetleweight), cada uma com limites rigorosos.

e Locomocgédo e Controle: Os robds podem ser controlados remotamente (tele
operados) ou de forma autbnoma, mas devem atender aos requisitos de
segurancga, como sistemas a prova de falhas (que param o robdé em caso de
perda de sinal).

e Armas Proibidas: Certos tipos de armas sdo proibidos, incluindo armas
elétricas de alta voltagem, armas quimicas, lasers potentes, liquidos
perigosos e qualquer arma projetada para causar danos a materiais
invisiveis. Também & proibido o uso de armas que exijam limpeza especial ou
danifiquem a arena de forma significativa.

e Procedimentos de Combate: O objetivo é incapacitar o robé adversario ou
vencer por pontos ambos envolvidos ativos ao final do tempo. Equipamentos
de Seguranca: Os robds devem possuir travas de arma, sistemas de
desligamento rapido e protegdo adequados até o inicio do combate, além de

serem funcionados antes de cada luta

2. Responsabilidade do Participante e Inscricoes

Para participacao no evento Brasilia Robdética, é requisito indispensavel
que todos os competidores preencham e subscrevam o Termo de Responsabilidade
Oficial, que serao disponibilizados, no grupo de WhatsApp e no Site oficial do

evento.

2.1. Responsabilidades dos Competidores
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e Assegurar a integridade e seguranca do rob6é em todas as fases do processo,
incluindo projeto, montagem e competigéo.

e Cumprir rigorosamente todas as normas e regulamentos estabelecidos para o
evento, mesmo apds a aprovagao na inspegao técnica.

e Garantir que todos os membros da equipe estejam plenamente informados
acerca das regras vigentes e das melhores praticas recomendadas.

e Reconhecer que o capitdo da equipe detém a responsabilidade principal pelo

robd e por todos os integrantes do grupo.

A organizagdo do evento isenta-se de qualquer responsabilidade por
danos decorrentes de falhas no projeto, montagem ou operagdo dos robés.
Ressalte-se que a participagdo na competigdo configura um privilégio que demanda

elevado grau de responsabilidade por parte dos competidores.

2.2. Inscrigoes

As inscricbes para o Campeonato Brasiliense de Robédtica seréo
realizadas  exclusivamente por meio do site oficial do evento:

https://brasiliarobotica.org . Recomenda-se que os interessados se atentem ao

prazo estabelecido para inscricao, bem como ao correto preenchimento de todos os

dados solicitados no formulario eletrénico.

3. Especificagdes da Arena

Os combates entre robds deverdo ser realizados obrigatoriamente em
arenas integralmente fechadas, cujas paredes sejam confeccionadas em
policarbonato translicido. Tal configuragdo visa assegurar a maxima segurancga,
impedindo que quaisquer componentes dos robds ou objetos eventualmente
projetados ultrapassem os limites da arena. Ademais, o material utilizado deve
garantir visibilidade clara e desobstruida para os pilotos, arbitros e publico presente,

possibilitando a adequada observagao das disputas.


https://brasiliarobotica.org

3.1. Dimensodes por Categoria

Beetl

eweiiht 4 mm 4m? 1Tm
Feath

erweight 8 mm 36m? 2m

Tabela 1. Dimensdes das arenas de combate.

3.2. Desenho esquematico das arenas

6m ém

Figura1l. Desenho esquematico das arenas de combate.

4. Especificagdes dos Robds

Esta secdo destina-se a especificar os requisitos essenciais para a
habilitagdo dos robds na modalidade de combate. E vedada, sob qualquer hipétese,

a utilizacdo de designs, logotipos ou nomes que contenham imagens ofensivas,
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insultos raciais, conteudos obscenos ou qualquer material improprio. A organizagao
reserva-se o direito de remover quaisquer anuncios ou imagens consideradas
inadequadas para o publico e participantes. Ressalta-se que nao € obrigatério que o
robd possua arma ativa distinta do sistema de locomogéao; a exigéncia minima é que
o robd seja capaz de se movimentar.

Cada rob6 podera inscrever-se em apenas uma categoria durante o
evento. Por exemplo, um robd registrado na categoria de combate ndao podera
participar na categoria de hoquei de robds, e vice-versa. Robds pertencentes a
mesma equipe e categoria devem estar aptos a competir simultaneamente.
Recomenda-se que cada robd controlado por radio possua um sistema de controle
remoto exclusivo, considerando que diferentes categorias poderdo ocorrer
simultaneamente, exigindo que a equipe esteja preparada para participar em

multiplas competicdes simultaneas, conforme a programacéao do evento.

41. Classes
Diferentemente das normas padrao da Robot Fighting League (RFL), ndo

sera concedida bonificagdo de peso para robds dotados de pernas, ou seja, estes
nao poderao ultrapassar o limite maximo de peso estabelecido para sua respectiva
classe. Ressalta-se, entretanto, que tal condicdo nao implica proibicdo a
participacdo de robds com pernas nas competicdes. Desde que atendam aos
critérios de limite de peso e requisitos de seguranga previstos no regulamento,
esses rob6s estarao aptos a competir.

A seguir, apresenta-se a tabela contendo as classes e seus respectivos
limites maximos de peso para participagdo nas competicobes do Campeonato

Brasiliense de Robdtica:

Beetleweight 1,360 Kg
Hobbyweight 5,440 Kg
Featherweight |13,6 Kg

Tabela 2. Categorias e pesos.



4.2. Movimentagao
E imprescindivel que todos os robds apresentem mobilidade claramente

perceptivel e passivel de controle durante a competicdo. Os sistemas de locomogao
admitidos abrangem diversas modalidades, tais como o movimento por rolamento,
exemplificado pelo uso de rodas, esteiras ou a movimentagao integral do robé por
meio desses elementos. Ademais, sdo permitidos sistemas de tragcao baseados em
pernas, acionamento linear ou outras solu¢des inovadoras que proporcionem a
movimentacgao controlada do robé.

Ressalte-se, entretanto, que €& vedado o uso de dispositivos que
possibilitem voo, tais como asas, baldes de hélio ou quaisquer outros mecanismos
analogos. O robd deve manter contato constante com o solo durante sua locomogao
controlada, sendo, contudo, admitidos movimentos de saltos e pulos, desde que
compativeis com as normas de seguranga e controle estabelecidas para a

competicdo.

4.3. Sistema de Controle
Para que um robd seja habilitado a participar das competicdes de

combate, é imprescindivel que seja teleoperado, ou seja, que receba comandos de,
no minimo, um operador (piloto). O controle pode ser exercido por até dois
operadores, sendo que o numero de membros da equipe presentes na area de
controle esta limitado a duas pessoas, que podem ser dois pilotos ou um piloto
acompanhado de um assistente.

O robd deve ser comandado por um ou mais radios controles comerciais
fabricados a partir de 1991 ou, caso utilize um sistema de controle proprio, este
devera ser previamente aprovado pela organizacdo do evento. Controles com fio
sdo expressamente proibidos.

Todos os sistemas de controle devem possuir mecanismos para alteragao
de frequéncia ou canal, a fim de evitar interferéncias com o robd adversario, sendo
que a impossibilidade de realizar tal troca pode acarretar a derrota do competidor.
Sao recomendados sistemas de controle que utilizem comunicag¢des codificadas,
garantindo que nenhum outro transmissor operando na mesma frequéncia possa

interferir na comunicagao entre receptor e transmissor do robé. Radio controles de
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brinquedo ou do tipo AM sao permitidos exclusivamente para robds das categorias
de até 5,5 kg sem armas ativas.
Observagoes: Caso o robd utilize um sistema de controle caseiro ou qualquer
outro sistema ndo contemplado nas normas, € obrigatéria a obtengcdo de
autorizagdo prévia junto a organizagao do evento.

E obrigatério que todos os robés tenham a capacidade de parar
completamente (locomogdo e armas) em caso de perda de sinal. Todos os
sistemas de controle dos robos devem possuir Fail-safe, seja ele comercial ou

de confecc¢ao proépria.

4.4. Alimentacgao Elétrica
Sao aceitos exclusivamente sistemas de armazenamento de energia que

garantam total seguranga contra vazamentos, mesmo em situa¢gdes de danos ou
inversao de polaridade. Entre as tecnologias admitidas destacam-se:

e Baterias de ion-litio (LiPo, LiFePO4);

e Baterias de hidreto metalico de niquel (NiMH);

e Baterias de niquel-cadmio (NiCd);

e Baterias seladas com tecnologia AGM.

Ficam expressamente proibidas as baterias convencionais de
chumbo-acido, tais como aquelas utilizadas em veiculos automotores e
motocicletas, em razdo do elevado risco de vazamento de acido. Para equipes que
pretendam empregar tecnologias experimentais ou ndo contempladas na lista
acima, é obrigatoria a consulta prévia a comissao técnica do evento para avaliagao
e aprovagao. Tensdes superiores a 24V nao serao permitidas.

Baterias Permitidas: Gel, NiCd, NiMh, LiPo, LiFePO4, etc. Desconexao
manual obrigatéria em até 15 segundos: Deve ser possivel desconectar a bateria de
maneira manual para verificagdo e em caso de necessidade de desligamento
rapido.

Todos os robos devem possuir luz em local visivel, indicando que
sua forga principal esta ativada. A iluminacao indicativa de robo ativado deve
ser visivel de fora da arena. Nao é permitido a utilizagao da luz do receptor

para esse fim, é obrigatério um LED dedicado em série com a chave geral.
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4.5. Sistemas Pneumaticos

Os sistemas pneumaticos incorporados aos robds devem ser desprovidos

de quaisquer gases inflamaveis ou reativos, sendo os gases mais comumente

empregados o diéxido de carbono (CO:) e o ar comprimido. E terminantemente

proibida a utilizagdo de vasos de pressao confeccionados em fibra contendo gases

liquefeitos, tais como o CO..

Deve existir um método seguro e eficaz para o carregamento do sistema
pneumatico, bem como para a afericao precisa da pressao interna.

A pressdo maxima admissivel para operacgao € limitada a 250 psi (17 bar).
Todos os componentes empregados devem estar em conformidade com as
especificagcdes técnicas fornecidas pelo fabricante ou fornecedor. Na
auséncia de documentagcao clara ou compreensivel, cabera a comissao
organizadora do evento avaliar e deliberar acerca da adequagao e seguranga
do componente para uso.

Deve ser assegurada a existéncia de um procedimento seguro para o
carregamento do sistema pneumatico. Todos os vasos de pressao devem
estar equipados com conectores macho padréao de desconexao rapida para
recarga, ou possuir adaptadores apropriados destinados a tal finalidade.

A montagem dos componentes pneumaticos deve ser realizada com rigorosa
segurancga, conferindo especial atencdo a fixacdo dos vasos de presséo, de
modo a garantir que, em eventual ruptura, estes ndo se desprendam da
estrutura do robd.

Os componentes pneumaticos devem possuir certificagdo ou regulamentacéo
que os habilite a operar, no minimo, na pressdo maxima de trabalho do
sistema. A organizagdo podera solicitar a apresentagao de certificados ou
documentos comprobatorios relativos a quaisquer componentes.

Todos os vasos de pressao devem ser capazes de suportar pressoes
maximas 20% superiores a sua pressdo nominal de trabalho, conferindo,
assim, uma margem de seguranga para eventuais danos durante a
competicdo. Caso atuadores, tubulagées ou outros componentes operem em

pressdes superiores a 250 psi (17 bar), estes deverdo ser devidamente
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superdimensionados e submetidos a prévia aprovacdo da comissao
organizadora.

e Os vasos primarios de pressao devem estar equipados com valvulas de alivio
calibradas para impedir que a presséo interna ultrapasse 30% acima da
pressao certificada, sendo que a maioria dos sistemas comerciais ja dispbe
de tais dispositivos.

e Na presengca de reguladores ou compressores na linha, estes deverao
possuir dispositivos adicionais de controle programados para nao permitir
pressdes superiores a 30% da menor especificacdo dos componentes da
linha.

e Todos os sistemas pneumaticos devem dispor de valvula de escape manual
para isolar o tanque do restante do sistema, sendo tal valvula de facil acesso.

e Deve haver também uma valvula manual de despressurizacédo, acessivel e
que devera permanecer ABERTA enquanto o robd n&o estiver na arena, a fim
de evitar acionamentos acidentais do sistema.

e E imprescindivel que o robd possa ser despressurizado com facilidade antes
de deixar a arena; a comissao organizadora podera exigir a despressurizagao
integral do sistema caso sejam constatados danos em seus componentes.

e Todos os sistemas pneumaticos devem estar equipados com mandmetros
calibrados para a escala maxima, indicando a pressao nas diversas segdes
do sistema, sendo obrigatério o uso de manémetros em ambos os lados dos
reguladores.

e (Caso valvulas de retengdo sejam empregadas em qualquer segmento do
sistema, deve-se assegurar que as sec¢des isoladas possam ser
despressurizadas e possuam dispositivos para controle de sobrepressao.

e Sistemas pneumaticos que operem sem reguladores, que contenham
aquecedores ou intensificadores de pressao, ou que funcionem acima de
2500 psi (172 bar), deverdao obter prévia autorizagdo da comissao

organizadora do evento.

4.6. Sistemas Hidraulicos
Todo componente hidraulico deve ser instalado com rigorosas medidas

de seguranga. Deve-se dispensar especial atengdo a fixacdo da bomba, do
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acumulador e da estrutura, de modo a assegurar que, em caso de ruptura, o jato
hidraulico permaneca contido no interior do robd, evitando qualquer escape externo.

Todos os componentes hidraulicos devem ser regulados ou certificados
para operar, no minimo, na pressdo maxima de trabalho do sistema, podendo ser
exigida a apresentacdo de certificados ou aprovagdes referentes a quaisquer
elementos do sistema. Acumuladores ou reservatorios de grande porte devem ser
dimensionados para suportar pressoes 20% superiores a sua pressao nominal de
trabalho, garantindo assim uma margem de segurancga durante as competicoes.

O sistema hidraulico deve dispor de uma valvula de alivio calibrada para
assegurar que a pressao maxima nao ultrapasse 130% daquela suportada pelo
componente mais critico, sendo esta valvula dimensionada para suportar o volume
total da bomba hidraulica e posicionada adequadamente. Além disso, deve possuir
uma valvula de alivio manual, de facil acesso, que permita sua desativagao segura.

Todos os sistemas hidraulicos devem estar equipados com mandmetros
calibrados na escala maxima, indicando a pressao nas diversas partes do sistema.
E vedado o uso de fluidos inflamaveis ou corrosivos, e os sistemas devem ser

projetados para evitar vazamentos mesmo quando invertidos.

4.7. Motores a Combustiao e Combustiveis Permitidos

Nao serdo permitidos motores a combustao.

4.8. Armas giratorias
Armas giratorias que possam atingir as paredes de protecdo da arena

sdo expressamente proibidas. Todavia, o contato dessas armas com o para-choque
da arena é permitido e ndo exige aprovagao prévia. Armas giratérias devem parar
completamente em no maximo 60 segundos. Se necessario, o robd devera utilizar o

auxilio de um sistema de freio, podendo ser mecanico ou eletrénico.

4.9. Molas e Armazenadores de Energia
Qualquer mola de grande porte utilizada nos sistemas de locomogéo ou

armamento do robd devera estar equipada com um dispositivo que permita seu
armamento e desarmamento remotamente, utilizando exclusivamente a forca

gerada pelo préprio rob6. Em nenhuma circunstancia tais molas deverédo ser
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armadas enquanto o robd estiver fora da arena. Molas de pequeno porte,
empregadas em acionadores ou fungdes internas de menor complexidade,
encontram-se excluidas desta exigéncia.

Ademais, qualquer dispositivo de armazenamento de energia, ou
equipamento analogo, néo devera girar nem acumular energia fora do ambiente da
arena. Deve existir um mecanismo remoto, acionado pela forga do robd, capaz de
gerar e dissipar essa energia de forma segura.

Todos os sistemas que envolvam molas, acumuladores de energia ou
dispositivos similares de armazenamento de energia cinética devem possuir um
sistema de seguranga que assegure o retorno a posigao segura em caso de perda

de sinal ou de forga.

410. Armas e Materiais Proibidos
e Armas elétricas e geradores de interferéncia;

e Ruido gerado por motores a combustao;

e Campos eletromagnéticos permanentes e eletroimas;

e Armas ou dispositivos que imobilizem completamente robbs adversarios;

e Armas que demandem limpeza excessiva ou causem danos a arena,

Exemplos:

v/ Armas liquidas;
v/ Espumas e gases liquefeitos;

v PO, areia, esferas e outros residuos solidos nao aprovados na secado de

armas especiais.
e Projéteis;
e Armas baseadas em calor e fogo;
e Armas térmicas ou de fogo;
e Liquidos ou gases inflamaveis;

e Explosivos e materiais solidos inflamaveis, Exemplos:

v/ Podlvora e cartuchos
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v Explosivos militares

e Uso de luz e fumacga para obstrugao visual,
e Vedado o uso para impedir a visdo dos operadores, juizes, oficiais ou publico.

Permitido prejudicar a visdo do adversario por meio do préprio robd. Inclui:

v’ Armas de fumaga ou poeira ndao aprovadas na segdo de armas
especiais;

v/ Lasers acima da classe |;

v’ Luzes estroboscdpicas que possam causar cegueira.

e Materiais perigosos:

Proibidos em qualquer parte do robé que possa entrar em contato com
seres humanos ou que, em caso de danos, exponha os participantes a riscos.
Recomenda-se consulta prévia a organizagdo em caso de duvidas.

A organizagao do evento reserva-se o direito de impedir a participacao de
robds considerados inseguros ou que possuam armas capazes de comprometer a

integridade das arenas.

5. Formato da Competigao

5.1. Chaveamento e Repescagem

A competicdo seguira o sistema com chaveamento e repescagem que
combina a eliminagdo direta com uma segunda chance para competidores
derrotados, proporcionando maior equilibrio e justica na disputa. Inicialmente, os
participantes enfrentam-se em uma chave principal de eliminagao simples, na qual
os perdedores sao eliminados do titulo. Contudo, aqueles que forem derrotados por
adversarios que avancem as fases finais ingressam na repescagem, uma chave
secundaria que |hes permite disputar colocacbes de destaque, geralmente a

medalha de bronze.
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Esse formato minimiza os impactos de confrontos iniciais desfavoraveis,
possibilitando que competidores eliminados precocemente possam ainda alcancar
posicoes relevantes. Assim, a repescagem garante que a definicdo das colocagoes,
especialmente o terceiro lugar, ocorra por meio de confrontos diretos entre atletas
com desempenho semelhante, assegurando uma competicdo mais justa e
equilibrada.

5.2. Exemplo com oito equipes

Fluxo detalhado

Quartas de final (Chave principal):
Jogo 1: Competidor 1 x Competidor 8
Jogo 2: Competidor 4 x Competidor 5
Jogo 3: Competidor 3 x Competidor 6
Jogo 4: Competidor 2 x Competidor 7

Repescagem - Primeira rodada:

Perdedores dos Jogos 1, 2, 3 e 4 da chave principal se enfrentam:
RP1: Perdedor Jogo 1 x Perdedor Jogo 2

RP2: Perdedor Jogo 3 x Perdedor Jogo 4

Semifinal da chave principal:
Vencedores dos Jogos 1 e 2 se enfrentam (SF1)

Vencedores dos Jogos 3 e 4 se enfrentam (SF2)

Repescagem - Segunda rodada:
Vencedores RP1 e RP2 se enfrentam (RP3)

Disputa do bronze:
Perdedor SF1 ou SF2 (semifinal da chave principal correspondente)

enfrenta o vencedor RP3.

Final (ouro e prata):

Vencedores SF1 e SF2 disputam o titulo.
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A categoria de combate é com o formato de Dupla Eliminagao
Modificada.
5.3. Duragao dos Rounds

5.3.1. Maximo de 3 minutos para todas as categorias.

5.4. Critérios de Vitoria no Round

5.4.1. Situacdes que caracterizam derrota no round:

Falta de mobilidade controlada
e Se 0 robd ndao demonstrar movimentacado controlada quando solicitado pelo
juiz, sera iniciada uma contagem de 10 segundos;
e Ao término da contagem, sera declarado TKO (perda técnica);

e Ataques do oponente durante a contagem reiniciam a contagem regressiva.

Insegurang¢a operacional
e Robds considerados inseguros pela organizacdo serdo imediatamente
desqualificados (TKO);
e O oponente sera declarado vencedor;
e O robd desqualificado podera ser reparado e continuar na competicao (arvore

de perdedores), mediante aprovagao dos oficiais.

Robo preso na arena

Nenhuma intervencgao € permitida;

Contagem de 10 segundos sera iniciada;

Término da contagem resulta em TKO;

Ataques durante a contagem reiniciam a contagem.

Desisténcia voluntaria
e Competidor pode solicitar término do round

e Ap0ds confirmagédo, o oponente deve cessar ataques
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e Resulta em TKO para quem desistir

Decisao dos jurados
e (Casos nao previstos serao decididos pelos jurados

e A decisao é definitiva

5.4.2. Regras sobre imobilizagao

Imobilizar o oponente n&o garante vitéria, exceto se causar danos

significativos.
Encurralamento:

e Manter adversario encurralado por >10 segundos € considerado imobilizagéo.
e O atacante deve liberar o oponente (afastar-se pelo menos 1m) em até 10

segundos.

5.4.3. Robos presos entre si
e Round sera pausado para separar robds presos entre si.

e Falha no fail-safe durante a separagao (Sessao 4.1):
e Round é finalizado;
e Jurados decidem o vencedor.

e Procedimento de desisténcia

Competidor pode:
e Solicitar verbalmente ao oficial;

e Pressionar botdo de desisténcia (quando disponivel);

5.4.4. Auséncia

Nao comparecimento resulta em vitéria automatica para o oponente.



5.4.5. Procedimento pré-combate
Os robds serdo submetidos a pesagem antes de ingressarem na arena;

caso o0 peso do robd ultrapasse o limite estabelecido para sua categoria, este sera
automaticamente declarado perdedor. Durante todo o procedimento, os robés
deverao permanecer desligados, calgados, com o dispositivo de arma travado e
devidamente protegidos, até que o oficial de seguranga autorize a remogao desses
dispositivos.

A ordem de entrada e a posicdo de cada robd na arena serdo
determinadas pelo oficial de seguranca. Ao posicionar o robd na arena, energiza-lo
e retirar as travas de segurancga, caso o robd né&o ligue, ndo se mova ou apresente
qualquer outro problema, a equipe dispora de dois minutos para tentar solucionar a
falha no local, sem remover o robd da arena. Findo esse prazo, o arbitro indagara a
equipe se deseja competir nas condi¢gbes atuais ou se opta pela desisténcia por
W.O.

Apoés a inspecdo inicial, o oficial de seguranga solicitara a remog¢ao dos
calgos e protegcoes de cada rob6, momento em que a trava da arma devera
permanecer acionada. Em seguida, o oficial requisitara ao competidor a remogao da
trava da arma e sua retirada imediata da arena. Os oficiais do evento poderao exigir
a realizacdo do teste do sistema fail-safe antes do inicio do round, especialmente se
algum rob6 tiver apresentado falhas nesse sistema em rounds anteriores ou durante
a inspecado de seguranga. Caso o sistema fail-safe de um robé falhe, este sera
declarado perdedor. Na hipotese de falha simultdnea do fail-safe em ambos os

robds, o vencedor do round sera definido por sorteio.
5.5. Equipe de arbitragem

Equipe de arbitragem sera composta por:

5.5.1. Chefe de Arbitragem

Membro da comissdo organizadora do evento e coordenador da
modalidade de batalha de robds, responsavel pela elaboracdo dos chaveamentos e

pela realizagdo dos sorteios dos confrontos. Ademais, atua como autoridade
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deciséria final, em conjunto com a comissdo organizadora, na resolugdo de

eventuais conflitos relacionados aos resultados.

5.5.2. Arbitro central

O Arbitro Central sera responsavel por assegurar que todos os
competidores estejam em conformidade com as normas do torneio, emitindo avisos
e instrugdes verbais aos pilotos durante as rodadas. Caso algum piloto desobedeca
a uma ordem emitida, a rodada sera imediatamente interrompida e o robd infrator
sera declarado perdedor. Compete ainda ao Arbitro Central determinar o momento
adequado para iniciar a contagem regressiva de nocaute, conforme interpretacao
rigorosa das regras. Caso um robd se torne ndo responsivo, o Arbitro Central
notificara o competidor e dara inicio a contagem regressiva de 10 a 0; se, ao final da

contagem, o rob6 permanecer inerte, sera considerado derrotado.

5.5.3. Jurados

Com base nas observagdes realizadas durante o round, cada jurado
atribui pontuagdes aos competidores. O competidor que obtiver a maior pontuagao
sera considerado a escolha individual de cada jurado para vencedor. A definicdo do
vencedor sera, entdo, determinada pela decisdo da maioria dos jurados,
considerando-se o somatorio total dos pontos atribuidos. A equipe de jurados sera
composta por trés membros, os quais terdo a responsabilidade de deliberar sobre

eventuais desempates, conforme os critérios estabelecidos na seg¢ao 5.6.

5.5.4. Mesarios

A equipe de mesarios sera constituida por um operador de video e um
operador de cronbmetro, responsaveis por auxiliar a equipe de arbitragem durante

oS rounds.

5.6. Empate técnico

Se ambos robds ficarem incapacitados simultaneamente, os jurados determinarao o
vencedor seguindo os seguintes critérios:
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5.6.1. Dano e Agressividade

O resultado de um combate de robds é fundamentado na avaliagao de
dois critérios, aos quais sao atribuidos valores especificos de pontos, distribuidos da
seguinte forma: Dano, com 6 pontos multiplicados por 3 jurados, totalizando 18
pontos; e Agressividade, com 5 pontos multiplicados por 3 jurados, totalizando 15
pontos. Os jurados devem atribuir os pontos de forma mutuamente exclusiva entre
os dois critérios. Cada combate sera avaliado por trés jurados, sendo que cada
jurado é responsavel pela distribuicdo de 5 pontos no critério Agressividade entre os
dois rob0s participantes. No que tange ao critério Dano, a distribuicdo dos pontos
devera ser unica, totalizando 18 pontos a serem divididos entre os competidores. Ao
final do combate, o somatério total dos pontos atribuidos aos robds sera de 33

pontos, o que impossibilita a ocorréncia de empate no resultado final.
5.6.2. Classificacao e Niveis de Dano

Definicdo de Dano: Representa as perdas de funcionalidade que um robd
pode sofrer durante a luta, podendo ser causadas por acdes controladas ou

passivas do oponente, ou pelo préprio robd.

e Leve: Nivel base (zero). Danos superficiais como arranhdes, rasgos na
pintura, pequenos cortes ndo penetrantes, que ndo sado contabilizados para
alteracao do nivel de dano.

e Estético: Primeiro nivel real contabilizado. Inclui remocdo de pecas
decorativas ndo estruturais, danos em partes moveis expostas sem perda de
funcionalidade ou mobilidade, como iluminacgao ou itens decorativos.

e Menor: Segundo nivel real contabilizado. Danos que nao afetam as fungdes
principais do robd, como fumacga intermitente sem queda perceptivel de
poténcia, amassamentos ou cortes na estrutura sem prejuizo funcional,
remocao de rodas sem perda de mobilidade, ou danos em componentes
ablativos sem perda de funcionalidade.

e Significativo: Terceiro nivel real contabilizado. Danos que reduzem
parcialmente as funcionalidades, incluindo fumaca continua associada a

perda parcial de poténcia, armaduras rasgadas, danos parciais ao sistema de
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locomogéao, armas rotativas com perda de velocidade ou vibragdo severa, e
empenamentos que afetam parcialmente a funcionalidade.

e Maior: Quarto nivel real contabilizado. Danos criticos que comprometem
funcionalidades essenciais, como fogo visivel com perda total de armas ou
mobilidade, remogdo completa de segcbes de armadura, perda total de
sistemas de armas ativas, danos severos ao sistema de locomocéo,
vazamentos significativos de fluidos ou gases.

e Massivo: Quinto e ultimo nivel, referente a danos que causam imobilizagao
total do robé nos ultimos 10 segundos do round, incluindo perda total do

sistema de locomogéao ou poténcia.

Inspecdo P6s-Round: Os jurados podem solicitar demonstracédo da
operacionalidade dos rob6s antes da abertura das portas da arena,
inspecionando-os para melhor avaliagao dos danos. A manipulagdo dos robds sera
realizada pelos préprios pilotos ou membros designados, com direito de presenca
da equipe adversaria. Distribuicdo dos Pontos de Dano: Baseia-se na classificagao
relativa dos niveis de danos sofridos por cada rob6 durante o combate, garantindo

uma avaliagao objetiva e isenta de subjetividades.

5.6.3. Critérios de Agressividade

Baseia-se no somatério de HITS atribuidos a cada robé durante o round,
com cada jurado distribuindo um total de 5 pontos; ndo ha possibilidade de empate,
sendo os placares possiveis 5x0, 4x1 ou 3x2.

Conceito de HIT: Acao controlada e efetiva de um robé que causa
impacto no adversario, considerando a efetividade conforme o tipo de arma utilizada
(ativa ou passiva). Um robd pode ser considerado agressivo ao langar, empurrar por
pelo menos um comprimento, levantar completamente do chdao ou arremessar o
oponente.

Critérios para Contabilizacdo de HITS: Sao contabilizados quando o robd
realiza ataques efetivos, tais como:

e Levantar o adversario do chdo com arma ativa ou passiva.

e Virar, agarrar, perfurar ou arremessar o oponente.
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Atacar horizontalmente causando deslocamento lateral.

Dominar o adversario por pelo menos o comprimento do seu corpo ou até
que ele bata em obstaculo.

Critérios para Nao Contabilizacdo de HITS: Nao sao considerados HITS nos
casos em que:

Ambos os robbs atacam sem atingir o adversario.

Contatos leves ou choques sem consequéncias.

Ataques que resultam em passar por cima do oponente.

Dominio do adversario por menos que o comprimento do robd.

Disputas de forga sem vencedor claro.

Manutengéao do dominio por até 10 segundos sem contabilizagao adicional.
Golpes repetidos contra a mesma parede sem recuo adequado.

Capotagens ou arremessos auto infligidos.

Empate na Contabilizagdo de HITS: Caso ocorra empate, o jurado

decidira o vencedor atribuindo 1 ponto de HIT ao rob6 que demonstrar maior

controle ou dominio da partida. A decisdo de cada jurado é independente e, apds a

soma dos pontos, o vencedor do round é declarado de forma definitiva, sem

possibilidade de recurso.

6.

Inspecao Técnica / Seguranga

Itens Verificados:

Peso e dimensdes;
Protecdes e segurancga interna;
Baterias, sistemas pneumaticos/hidraulicos e terminais expostos;

Fail-safe e controle de armas (mais sobre Fail-safe no item 8 a seguir).

ATENGAO: Robés reprovados na inspegéo de seguranca serdo desqualificados.

6.1. Indicadores de Estado

Cada robo deve obrigatoriamente apresentar:
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e Luzindicadora de alimentagao principal;
e Sinalizagao visual do status das armas;
e Identificagao clara dos pontos de desconexéao.
A comissao técnica podera exigir modificagdes em qualquer sistema que

nao atenda plenamente estes requisitos de seguranca.

7. Robds com Direito de Nome e/ou Imagem e Direitos Autorais

Robds cujo nome e/ou imagem sejam sucessiveis a acordos exclusivos
de licenga nao participarao da Brasilia Robdtica, a ndo ser que a equipe tenha em
maos autorizacao para livre utilizacdo de nome e imagem do robé em questdo. Os
competidores devem comprovar que nao existira nenhum obstaculo a organizagao

da Brasilia Robética na utilizagao/veiculagdo de nome e/ou imagem.

8. Consideragées Finais

O ndo cumprimento de qualquer das normas estabelecidas neste
documento podera acarretar a expulsdo imediata do evento. Em caso de duvidas
relativas ao conteudo deste edital, recomenda-se o contato direto com a Comisséao
Organizadora para os devidos esclarecimentos.

Por fim, informa-se que este documento foi adaptado a partir das regras
originais da RoboCore, com as devidas modificagdes para adequacéo ao evento

Brasilia Robdtica, bem como as normas da Robot Fighting League.
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